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1. Presentacion

En nuestra sociedad, los ciudadanos estamos sumergidos en una especie de ecosistema cultural formado
por una tupida red de mensajes iconicos y audiovisuales basada en interacciones dinamicas entre los
diferentes medios de comunicacion y sus audiencias. El desarrollo actual de las tecnologias de la
comunicacion y de la informacién ha invadido nuestro espacio publico y privado.

La madurez personal, social y moral del alumnado en el siglo XXI, tiene que ver con la posibilidad de emitir
juicios personales y de asumir sus responsabilidades sociales, para lo que se requiere una alfabetizaciéon
minima en los mensajes icénicos y en los procesos de produccion y transmision de la informacion. Asi
pues, sera necesario que el alumnado reciba la formacién necesaria para interpretar criticamente los
mensajes que recibe de su entorno social.

El alumnado se convierte, mediante el ejercicio responsable de la creacion, en emisor activo de los
mensajes a través de las nuevas tecnologias audiovisuales y multimedia. Para ello, han de poner en juego
por una parte, sus capacidades cognitivas (el conocimiento de los medios, el aprendizaje sobre su uso, o la
estructura y composicion de las imagenes), y por otra parte, metacognitivas (la planificacion, la produccion
de los mensajes y el analisis del propio proceso de aprendizaje y de los mensajes producidos).

El alumnado debera utilizar los medios y las nuevas tecnologias, conocer sus implicaciones
sociales y culturales, y sus aplicaciones en el ambito social y cultural.

2. Competencias generales y profesionales y contribucién del
modulo al perfil.

Las siguientes competencias estdn extraidas del DECRETO 126/2013 de 20 de septiembre de la
Conselleria de Educacién, Cultura y Deporte.

Competencias generales:

CG1.- Elaborar obra original de fotografia a partir de un encargo profesional determinado o de un proyecto
propio.

CG2.- Definir las variables formales, funcionales, estéticas y técnicas del proyecto de fotografia, planificar el
proceso y saber realizarlo.

CG3.- Organizar y desarrollar las diferentes fases del proyecto y los controles de calidad correspondientes
para garantizar un producto fotografico acorde a los parametros profesionales exigibles.

Debido a que el presente médulo tiene que ver de manera tangencial con las competencias descritas en el
Decreto, y puesto que todas hacen referencia a la fotografia, se ha optado por mantener practicamente



todas las competencias profesionales que en este se relatan, por entender que todas tienen cabida en algo
tan basico para nuestra actual sociedad como el lenguaje y la tecnologia audiovisual, aspectos a los que
hace referencia el modulo.

Competencias profesionales

CP1.- Concretar las caracteristicas teméaticas, estilisticas y comunicativas de un encargo fotografico a partir
de las especificaciones dadas.

CP2.- Seleccionar y analizar documentos y materiales de referencia del proyecto fotografico.

CP3.- Sugerir ideas y proponer diversas soluciones fotograficas para los trabajos asignados.

CP4.- Dotar a la imagen fotografica de los elementos persuasivos, informativos y/o identificativos
adecuados a los objetivos del encargo.

CP5.- Llevar a cabo el encargo fotografico atendiendo al posterior medio y soporte de comunicacion y
dotarlo de los recursos graficos comunicativos mas eficientes.

CP6.- Dominar las diferentes técnicas y formatos fotograficos en sus aspectos tedricos y practicos, y
llevarlas a cabo con la calidad exigible a nivel profesional.

CP7.- Desarrollar el proceso fotografico en todas sus etapas: Realizacién, procesado, postproduccion y
presentacion, realizando los controles de calidad correspondientes.

CP8.- Conocer las especificidades del material y los equipos profesionales asi como su cuidado y
mantenimiento

A continuacion se especifican una serie de Competencias Sociales que se entienden basicas para la
correcta consecucion de los objetivos previstos en el médulo, que se consideran fundamentales para el
desarrollo de cualquier alumno.

Competencias Sociales

CS1.- Trabajar en grupo respetando las ideas del compafiero y aportando las propias para conseguir los
resultados optimos en los trabajos.

CS2.- Ser capaz de desenvolverse con soltura y expresarse correctamente tanto oral como por escrito
CS3.- Mostrar respeto hacia los compafieros y el profesorado, asi como hacia la escuela y sus
instalaciones.

3. Objetivos

OBJETIVOS GENERALES OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Ser capaz de desarrollar trabajos escritos con
calidad académica, desarrollando ideas propias

2.- Conocer el lenguaje audiovisual lo suficiente como
para poder desarrollar un breve discurso audiovisual
de forma inteligible

3.- Conocer y dominar la tecnologia y las
herramientas basicas que permiten el desarrollo de
discursos audiovisuales

1. Dominar la técnica y tecnologia de los medios
audiovisuales.

2. Conocer la evolucion histérica y el lenguaje
de la imagen en movimiento.

3. Elaborar guiones literarios y graficos.

4. Realizar productos audiovisuales en todas
sus fases.

4. Resultados De Aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS




RA1.- Conoce la evolucion del lenguaje cinematografico desde su CG2, CG3, CP2, CP4, CP6,
invencion hasta su desarrollo ultimo, siendo capaz de identificar los CS3
principales movimientos cinematograficos desde su inicio hasta los afios
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RA2.- Pone en imagenes y hace entendible un relato o anécdota CG1, CG2, CP1, CP3, CS1
pequefia a través del lenguaje audiovisual trabajando en grupo.

RA3.- Domina la tecnologia béasica audiovisual, tanto a la hora de realizar
una toma como a la hora de editar con software especifico.

RA4.- Conoce la terminologia propia del medio audiovisual en todas sus
fases: pre-produccion, produccién y post-produccion CG2, CP1, CP7, CS1, CS2
RAS5.- Genera un guion para audiovisuales respetando el método de
trabajo mas habitual, y lo desarrolla tanto conceptual como formalmente CG3, CP1, CP4, CP7, CS2
segun los estandares mas usuales.

0.

CG3, CP5, CP8, CS3

5. Contenidos

N —

. Control técnico de los equipos de toma y de postproduccion.
. El guioén. La narrativa visual.

Antecedentes de la imagen cinematografica: la camara oscura, la linterna magica, el zodétropo,
praxinoscopio, teatro optico, la fotografia, el fusil fotografico, el kinetoscopio de Edison. El
cinematografo.

El cine mudo: los hermanos Lumiére, Méliés, la escuela de Brighton, Porter y Griffith. Las primeras
animaciones.

Procesos del guidn: de la historia al guion técnico.

. Los elementos del lenguaje audiovisual.

Espacio audiovisual
Tiempo audiovisual

. La ordenacién del espacio representado.

Plano, toma, escena, secuencia y plano secuencia.
Tipologia del plano.

Tipologia de la toma.

Campo. Fuera de campo.

. La ordenacién del tiempo representado.

La continuidad.
Tiempo real y tiempo filmico.

. El montaje.

Teorias del montaje
Las vanguardias cinematograficas: Surrealismo, Expresionismo, Constructivismo.

. La elaboracion del producto audiovisual. Produccién y postproduccion.

El proceso de produccioén en el cine clasico de Hollywood.

. Escenografia, actores e iluminacion.

La luz en Ciudadano Kane
Métodos de iluminacién
Tipos de escenografia.

9. El sonido.

La transicion del mudo al sonoro: Cantando bajo la lluvia

10. Los géneros y los productos audiovisuales

Géneros en el cine clasico. Los nuevos cines y la mezcla de géneros: La Nouvelle Vague.
Productos audiovisuales en la era moderna: video-clips, spots, mass-media, television, etc.

5.1. Secuenciacion y temporalizacion



Debido a la relativa complejidad de los contenidos vistos, resulta de gran ayuda acometer un desarrollo de
los mismos siguiendo la historia del cine, una materia que dota de gran vision y cultura audiovisual a los
alumnos, y que les puede servir como fondo documental para sus proyectos de fotografia.

Por este motivo, la asignatura se estructurara en los tres trimestres que dura el curso de la siguiente
manera:

Primer trimestre: Antecedentes de la imagen en movimiento y evolucion del lenguaje cinematografico hasta
el nacimiento de la industria cinematogréfica hasta las vanguardias cinematograficas. Al mismo tiempo, los
alumnos iran comprendiendo la evolucién del lenguaje audiovisual pero asimismo seran capaces de
desglosar el mismo para poder llevar a cabo practicas de generacion de un discurso visual simple.

Segundo trimestre: Desde las vanguardias cinematograficas hasta la complejidad de Ciudadano Kane,
pasando por el nacimiento del cine sonoro. Llegado este punto, y siguiendo con las practicas de montaje, se
incidira mas en el software de montaje no-lineal mediante ejercicios concretos. Ademas, se incidira en el
analisis de secuencias audiovisuales mas modernas.

Tercer trimestre: Desde Ciudadano Kane hasta los nuevos cines en los afios 60, con especial hincapié en la
Nouvelle Vague. Mientras los alumnos entienden los nuevos modos de narrar en cine, llevaran adelante
practicas que incluyan audio a sus trabajos, con el fin de entender y trabajar la tecnologia audiovisual que
permite la correcta sincronizacion y utilizacién de técnicas diversas.

6. Volumen de trabajo y metodologia

ACTIVIDADES

Exposicion de contenidos
por parte del profesor o en
seminarios, analisis de
competencias, explicacién y
demostracion de
capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

Clase presencial RA1, RA4, 60

Sesiones de trabajo grupal
en grupos supervisadas por
el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de
campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a
exposiciones/conciertos/
representaciones/audicione
S..., busqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, efc.
Construccion significativa del
conocimiento a través de la
interacciéon y actividad del
alumno.

Clases prdcticas RA2, RA3, RAS 25

Aplicacién de conocimientos

interdisciplinares. RAZ, RA4 6

Exposicion trabajo en grupo

Atencion personalizada y en
pequerio grupo. Periodo de
instruccion y/o orientacion
realizado por un tutor/a con
Tutoria el objetivo de revisar y discutir RA1, RA2,RA3, RA4, RAS 6
los materiales y temas
presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de  trabgjos,
proyectos, etc.

Evaluacién Conjunto de pruebas (orales RA1, RA2,RA3, RA4, RAS 3
y/o escritas) empleadas en la

Metodologia de ensefianza- | Relacidn con los Resultados Volumen trabajo
aprendizaje de Aprendizaje (en n? hora)




evaluacion inicial o formativa
del alumno.

SUBTOTAL

100

7. Recursos

Lenguaje y Tecnologia Audiovisual debera disponer de un aula equipada con ordenadores, cafién proyector,

DVD y conexidn a internet. Otros materiales imprescindibles para el buen funcionamiento de la asignatura
son camaras fotograficas y de video para desarrollar los proyectos que se planteen a lo largo del modulo.

8. Evaluacion

8.1. Convocatoria ordinaria

8.1.1. Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE  |CALIFICACION Resultados de
EVALUACION. aprendizaje evaluados
Ejercicios practicos de utilizacion de software especifico 20 % RA1, RA2, RA3
para la edicidn no-lineal, tanto en montaje como en

animacion

Ejercicios practicos de produccién audiovisual, en fase de 40 % RA2, RA3, RA4, RA5
preproduccion, produccion y postproduccion

Ejercicios practicos de desglose y andlisis de textos 20 % RA1, RA4
audiovisuales

Examen tedrico conceptual sobre lenguaje y tecnologia 20 % RA1, RA2, RA3, RA4,
audiovisual RA5

*La evaluacion de los trabajos grupales sera individual, por lo que cada miembro del grupo puede
obtener calificaciones diferentes.

*Los trabajos seran expuestos oralmente en el aula para su autoevaluacién por parte del alumnos.

"Se debera obtener un minimo de 5 en cada uno de los trabajos para poder aprobar la asignatura.

*No se recogeran los trabajos fuera de la fecha prevista para su entrega, deberan ser recuperados en la
evaluacion extraordinaria.

*Si los trabajos/ examen no se supera en esta evaluacion, se dispondra de la convocatoria extraordinaria
para su recuperacion.

*En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el/la alumno/a la calificacion sera de 0. Si se
observa que el trabajo realizado por el alumno/la alumna no es concluyente o suficiente para su
evaluacion, el profesor/la profesora realizard las pruebas especificas que considere oportunas para su
evaluacion y tendran que ser superadas para aprobar la asignatura.

8.1.2. Al
umnos con pérdida de evaluacion
continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE [CALIFICACION Resultados de
EVALUACION aprendizaje evaluados
Trabajos realizados durante el curso 20 % RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5
Examen teodrico practico 80 % RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5

*Cada uno de los trabajos, asi como el examen, deberan superarse con una calificacién igual o superior
a 5.

*La entrega de los trabajos se realizara al principio de la realizacién del examen y sera requisito para
realizarlo.

*Los trabajos grupales desarrollados a lo largo de curso seran individuales en esta convocatoria.

8.1. Convocatoria extraordinaria

8.1.1. Alumnos con evaluacion continua




INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE  [CALIFICACION Resultados de
EVALUACION. aprendizaje evaluados
Ejercicios practicos de utilizacion de software especifico 20 % RA1, RA2, RA3,
para la edicién no-lineal, tanto en montaje como en

animacién

Ejercicios practicos de produccién audiovisual, en fase de 40 %) RA2, RA3, RA4, RA5
preproduccion, produccion y postproduccion

Ejercicios practicos de desglose y analisis de textos 20 % RA1, RA4
audiovisuales

Examen tedrico conceptual sobre lenguaje y tecnologia 20 % RA1, RA2, RA3, RA4,
audiovisual RA5

*Los alumnos que no hayan superado alguno/s de los ejercicios desarrollados en clase, lo entregaran
para su recuperacion en la evaluacién extraordinaria.

*Los trabaos grupales desarrollados a lo largo del curso, seran individuales en esta evaluacion.

*Se debera obtener un minimo de 5 en cada uno de los trabajos para poder aprobar la asignatura.

*No se recogeran los trabajos fuera de la fecha prevista para su entrega

8.1.2. Alumnos con pérdida de evaluacién continua (-20%
faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE  [CALIFICACION Resultados de
EVALUACION aprendizaje evaluados
Trabajos realizados durante el curso 20 %) RA1, RA2, RA3, RA4,
RAS5|
Examen tedrico practico 80 % RA1, RA2, RA3, RA4,
RAb5|

*Cada uno de los trabajos, asi como el examen, deberan superarse con una calificacion igual o superior a
5.
*La entrega de los trabajos se realizara al principio de la realizacién del examen y sera requisito para
realizarlo.

“Los trabajos grupales desarrollados a lo largo de curso seran individuales en esta convocatoria.
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