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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefio de interiores
Departamento Ciencias aplicadas y tecnologia

Mail del departamento

@easdvalencia.com

Asignatura Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 6

Cadigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 20

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacion

FB. Formacion Basica

Tipo de asignatura

60% presencial 40%
auténomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Miguel Angel Garcia, Rafela Morales, Rubén Avendariio

Correo electrénico

Horario tutorias

Lugar de tutorias

Departamento de Ciencias aplicadas y Tecnologia
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= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

Los objetivos de esta asignatura son:

Conocer las ultimas tendencias tecnologicas en el campo del modelado 3d y renderizado.
Dotar al alumnado de conocimientos y herramientas que permitan comunicar sus trabajos
de manera profesional, innovadora y eficaz.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Como conocimientos previos, el alumnado debe haber adquirido adecuadamente los
resultados de aprendizaje descritos en las siguientes materias obligatorias:

1.- Lenguajes y técnicas digitales: Disefio 2D CAD, dibujo de plantas, alzados y secciones,
plumillas e impresidon de planos a distintas escalas.

2.- Espacio y volumen: andlisis y sintesis de configuraciones volumétricas y espaciales,
percepcion y configuracion espacial, destrezas y técnicas basicas.

3.- Fotografia y medios audiovisuales de disefio de interiores: Composicion

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y

cr sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

COMPETENCIAS GENERALES

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
CG20 comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia
en los procesos y productos del diseno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al diseiio de
interiores.
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CEMNM . ..
interiorismo

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de

= 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Trabaja en distintas aplicaciones con varios formatos de informacion
para dar continuidad a los trabajos y afladir mejoras a tareas
relacionadas con el interiorismo progresivamente.

CT4, CG10, CEM

R2 - Modela geometrias tridimensionales complejas mediante programas
de modelado 3D con las medidas correctas adaptandose al entorno
y siguiendo estilos actuales.

CT4, CG10, CEM

R3 - Prepara y genera renders realistas que contienen escenarios y
objetos 3D, aplicando luces, materiales, texturas, camaras y
animaciones a la escena con eficacia y autonomia en la resolucién
de las posibles problematicas que puedan surgir

CT4, CT11, CEM

R4 - Mejora imagenes previamente renderizadas mediante software de
postproduccion siguiendo patrones de trabajo estandarizados.

CT4, CG20, CE10

R5 - Investiga y prueba las tecnologias y herramientas innovadoras para
la representacion de entornos virtuales aplicando nuevas
tecnologias.

CT4, CG10, CEM

R6 - Comunica y presenta adecuadamente trabajos teniendo en cuenta
factores estéticos y medioambientales

CT4, CG20, CE10

= 6. Contenidos

Unidad 1. Levantamiento 3d a partir de planimetria 2d

e Preparacion de planos 2D para su posterior levantamiento 3D

e Importaciéon de planos 2D en aplicaciones 3D

e Uso eficiente de capas y creacion de grupos

e Modelado arquitectdnico, equipamiento y carpinterias.
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Unidad 2. Representacion y tratamiento del espacio en el disefio de interiores

Visualizacion y representacion de objetos, exploracion y alineacion de objetos.
Seleccion y transformacién de objetos.

Creacion de objetos 3D

Objetos 3D como extension de formas 2D.

Animaciones basicas.

Unidad 3. Creacion de ambientes

Creacion y edicion de materiales: basicos, compuestos, mapas y mapeados.
Iluminacién natural e iluminacidon artificial

Creacion, edicidon y ajustes de camara, planos de recorte.

Tipos de render, atmdsferas y entorno, efectos, desenfoque, profundidad de campo.
Salidas de archivo.

Unidad 4. Postproduccion

e Correccion de iluminacién.
e Correccion y retoque fotografico.
e Integracion con elementos humanos.

Unidad 5. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Renderizado con herramientas alternativas

e Busqueda de nuevas tecnologias relacionadas con la visualizacion de interiores

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

.. Volumen
Relacion con los trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de enseianza-aprendizaje Resultados de (en ne horas o
Aprendizaje ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del profesorado
Clase presencial o en seminarios, analisis de competencias, 35
explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
Clases prdcticas informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/ 40

conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.

Atencidn personalizada y en pequefio grupo. Periodo
de instruccién y/o orientacién realizado por un
Tutoria tutor o tutora con el objetivo de revisar y discutir 10
los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
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trabajos, proyectos, etc.

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
Evaluacion empleadas en la evaluacion inicial o formativa del 5
alumnado.

SUBTOTAL 90

7.2 Actividades de trabajo autonomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
Trabajo auténomo proyectos, seminarios, talleres, trabajos, 50
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos,

Estudio prdctico memorias,... para exponer o entregar durante las 10
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Actividades Preparaciéon y asistencia a actividades
lementarias complementarias como talleres, congresos,

comp conferencias,...
SUBTOTAL 60
TOTAL 150

- 8. Recursos

Pizarra de rotulador

Recursos multimedia (Caidn de proyeccion, material audiovisual)
Intranet y aula virtual

Ordenadores del aula

Internet

Biblioteca

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

BLOQUE | (50% de la nota final)

Se realizaran varias actividades de modelado y manejo de herramientas del
Software 3D, que contemplaran los siguientes items

Modelado de formas complejas.

Levantamiento de un espacio 3D.

Animacién basica y comunicacion grafica.
Creacion de materiales y aplicacion de texturas.
Técnicas Iluminacién para interiores.

Investigacion de tecnologias para la comunicacion.

[ ]
Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una nota maxima
de 5.

BLOQUE Il (50% de la nota final)

Se desarrollara un proyecto en coordinacion con la asignatura de Proyectos
Comerciales, donde el alumnado demostrara los conocimientos adquiridos al
final del proceso de aprendizaje. En términos generales se valorara:

e El grado de asimilacion de los recursos técnicos vistos durante el curso y
correcta realizacion de la propuesta

e Calidad de las ambientaciones obtenidas mediante parametros de
iluminacion y efectos de postproduccion.

e Actitud positiva y participacion proactiva en el aula, asistencia y
puntualidad.

e Entrega en el plazo establecido.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura, el alumnado debera obtener al menos una
calificacion de un 5 sobre 10.

Todas las actividades seran evaluadas mediante una rubrica entregada al inicio
de cada tarea, de manera que el alumnado conocera los objetivos minimos que
debe alcanzar.

e Bloquel 50% de la nota final
e Bloquell 50% de la nota final

RA1,RA2,RA3,RA4,R
RA5, RAG

RA1,RA2,RA3,RA4,R
RA5,RAG

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

El alumnado que haya perdido la evaluacion continua por superar el 20% de
faltas de asistencia sera evaluado mediante un examen que incluya los
contenidos mas importantes de la asignatura. Para poder hacer este examen, el
alumno/a debera entregar previamente todas las pruebas de evaluacion
realizadas durante el curso obteniendo una calificacién minima de 5 en cada
una de ellas.

RA1,RA2,RA3,RA4,R
A5,RAG
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El examen supondra un 50% y los trabajos un 50% de la nota final.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Aquellos alumnos/as que no hayan aprobado en la evaluacidon ordinaria sin
haber perdido la evaluacion continua, podran recuperar las pruebas
suspendidas entregandolas de nuevo debidamente corregidas.

Para aprobar la asignatura, los alumnos/as deben alcanzar una calificacion
minima de 5.

Segun la prueba a
realizar

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

El alumnado que haya perdido la evaluacion continua por superar el 20% de
faltas de asistencia sera evaluado mediante un examen que incluya los
contenidos mas importantes de la asignatura. Para poder hacer este examen, el
alumno/a debera entregar previamente todas las pruebas de evaluacion
realizadas durante el curso obteniendo una calificacién minima de 5 en cada
una de ellas.

El examen supondra un 50% y los trabajos un 50% de la nota final.

RA1,RA2,RA3,RA4,R
A5,RAG
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