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- 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefio Grafico
Departamento Disefio Grafico

Mail del departamento

Asignatura Proyectos de disefio grafico interactivo

Web

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 5

Caodigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 39

Duraciéon Semestral Idioma Castellano/Valenciano
Tipo de formacion girfiz(;f;?’?a Zis?gniteu ra 28:2 gtziséir(])(r:ri%l

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s
responsable/s

Neus Cerda Rico, Javier Lasen Pellon y Pau Orts Ros

Correo electrénico

ncerda@easdvalencia.com, jlasen@easdvalencia.com,
por@easdvalencia.com

Horario tutorias

Lugar de tutorias

% GENERCALITAT
VALENCIANA
N

Iseacv

deValéncia

EASD Escola d’Art
i Superior de Disseny

Velluters

PL Viriato s/n
46001 Valencia
+34 963 156 700

Vivers

Pintor Genaro Lahuerta 25

46010 Valéncia
+34 961 922 530

easdvalencia.com
info@easdvalencia.com



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacién

En la actualidad, el aumento de usuarios/as en los distintos dispositivos digitales ha
adquirido una importancia primordial. En este contexto, se requiere de nuevos perfiles
profesionales en disefio: los y las disefiadoras graficas deben trasladar sus recursos y
conocimientos sobre comunicacion visual a estos nuevos medios.

Esta asignatura pretende formar al alumnado en perfiles profesionales digitales, con el
objetivo de que obtengan las herramientas necesarias y conozcan los conceptos, técnicas y
metodologia para disefiar productos interactivos desde una perspectiva centrada en la
estrategia, el uso y la experiencia de las personas.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Es recomendable que el alumnado tenga adquiridos los conocimientos de fundamentos del
disefio contenidos en las asignaturas de: “Disefio basico” y “Proyectos Basicos”.

Se requieren conocimientos basicos de lenguajes HTML y CSS. Para ello, se recomienda
haber superado la asignatura “Técnicas de produccién y edicién digital” o estar cursandola en
paralelo.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuaciéon las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Proyectos de disefo grafico interactivo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT13 Buscar la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidon tecnoldégica industrial.
imizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG18 Opt la util de L L L bjet t
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Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
CG20 comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio .

cG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos

CE2 Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

CE4 Dominar los procedimientos de creacion de cddigos comunicativos.

CE5 Establecer estructuras organizativas de la informacion.

CES Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme
a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CE10 Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Planifica y disefia productos digitales interactivos de calidad
utilizando la metodologia basica y las etapas propias de esta
disciplina, teniendo en cuenta la usabilidad, accesibilidad y
experiencia de usuario.

CG1/ CG18 / CG22/ CE10

R2 - Desarrolla un disefio visual adecuado, coherente y de calidad

aplicando y adaptando los fundamentos del disefio grafico al CG20/ CE/ CE2 / CT13 /

A . CE5
medio interactivo.
R3 - Construye prototipos funcionales de los productos digitales
interactivos disefiados. CE1
R4 - Disefia y maqueta sitios web adaptables a diferentes
dispositivos. CES8
R5 - Justifica y argumenta con coherencia las decisiones tomadas
durante el proceso de trabajo. cTs
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- 6. Contenidos

Bloque 1. El disefo interactivo

e Concepto de interaccion.
e Antecedentes y evolucion del disefio interactivo.
e La creacién de proyectos digitales.

Bloque 2. El disefio de experiencia de usuario/a

Usabilidad y accesibilidad.
Investigacion de usuarios/as.
Arquitectura de la informacién.
Navegacién y wireframes.

Bloque 3. Disefio visual / disefio de interfaz grafica

Fundamentos del disefio grafico digital.
Disefio de interaccion y prototipado.
Maquetacion frontend.

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n? horas o
ECTS)

Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.

Clases
presenciales

R1, R2, R3, R4

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de
campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a
Clases practicas exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de
datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccién y actividad del alumnado.

R1, R2, R3, R4, R5

34

Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacién realizado
por un tutor o tutora con el objetivo de revisar y
Tutorias discutir los materiales y temas presentados en
las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.

R1, R2, R3, R4, R5

15
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Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacion inicial o formativa del
alumnado.

R1, R2, R3, R4, R5

SUBTOTAL

60

7.2 Actividades de trabajo autonomo

Trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teoricas, clases practicas y/o
tutorias de pequeio grupo.

R1, R2, R3, R4, R5

55

Estudio practico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teoricas, clases practicas y/o
tutorias de pequeiio grupo.

R1, R2, R3, R4, R5

25

Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias,...

R1, R2, R3, R4, R5

10

SUBTOTAL

90

TOTAL

150

- 8. Recursos

Ordenadores

Conexion a internet

Proyector
Biliografia

Materiales elaborados por el o la docente

- 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados
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Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

La calificacion final sera el resultado de la media aritmética de los
proyectos realizados.

Para sumar la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con
porcentajes diferentes segun criterio del profesor o la profesora.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de R1, R2, R3, R4, R5
los trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados
con una nota maxima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran
los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran
los porcentajes otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de
evaluacién serd dado a conocer a los y las estudiantes.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION L
Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 60% de la calificacion total.

Prueba teodrica/practica. Supone el 40% de la calificacién total.

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera
que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en
todos y cada uno de los trabajos y en el examen. R1, R2, R3, R4, R5

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica
donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.21 Alumnado con evaluacién continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Aprendizaje evaluados
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Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

La calificacion final sera el resultado de la media aritmética de los
proyectos realizados.

Para sumar la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con
porcentajes diferentes segun criterio del profesor o la profesora.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de R1, R2, R3, R4, R5
los trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados
con una nota maxima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran
los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran
los porcentajes otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de
evaluacién serd dado a conocer a los y las estudiantes.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION o
Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 50% de la calificacion total.

Prueba teodrica/practica. Supone el 50% de la calificacién total.

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera
que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en
todos y cada uno de los trabajos y en el examen. R1, R2, R3, R4, R5

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica
donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.
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