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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefio Grafico. Itinerario Ilustracion
Departamento Medios Audiovisuales

Mail del departamento

@easdvalencia.com

Asignatura Animacion Avanzada

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 5

Cadigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 32

Duracion 22 semestre Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacioén

EO. Especifica
Obligatoria

Tipo de asignatura

40% presencial / 60%
auténomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Departamento de Medios Audiovisuales

Correo electrénico

audiovisuals@easdvalencia.com

Horario tutorias

Consultar el horario del profesorado responsable

Lugar de tutorias

A determinar
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= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La demanda de contenido animado ha crecido significativamente en diversos sectores como
publicidad, cine, videojuegos, aplicaciones mdviles y redes sociales. Por este motivo, los
clientes y empresas buscan cada vez mas ilustradores que puedan crear contenido animado
para comunicar mensajes de manera mas efectiva y atractiva.

Animacién avanzada tiene como objetivo ampliar el conjunto de habilidades del graduado/a
en ilustracién, asi como integrar la animacion en el proceso creativo comunicando sus ideas
y narrativas de manera dinamica. Ademas, permite crear un portfolio diversificado que
ampliara las oportunidades laborales.

La asignatura ayuda a experimentar con nuevas formas de expresion, a mejorar la
comunicacion visual aplicando los principios de movimiento, timing y storytelling visual para
crear ilustraciones animadas efectivas. Para ello, la asignatura puede utilizar las practicas
del alumnado trabajadas en la asignatura Proyectos de llustracion y Narracion del primer
semestre, asi como las planteadas desde la asignatura Proyectos de Creaciéony
Experimentacion del segundo, con la intencion de darles continuidad en la fase del video.
Esto dependera de las posibilidades de las coordinaciones y el funcionamiento de los
grupos.

Los objetivos generales son:

- Conocer las tipologias y formatos de videos animados, asi como sus medios de difusién.

- Construir guiones breves que funcionen como microhistorias.

- Llevar a cabo la metodologia especifica de los proyectos de la especialidad.

- Producir animaciones aplicando la técnica mas adecuada para cada proyecto.

- Animar sus propias ilustraciones con herramientas digitales especificas con la finalidad
de comunicar de manera efectiva y persuadir.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Esta asignatura da continuidad a Animacidon Basica impartida en 22. Por lo tanto, es
indispensable haber adquirido las competencias para continuar con la formacién. Del mismo
modo, es necesario haber aprobado Proyectos de Ilustracion y Narracion, primer semestre
de 39, porque puede establecerse una coordinacion entre ambas asignaturas.

Ademas, se trabajara con los conocimientos y conceptos adquiridos en las asignaturas de
Fotografia y Medios Audiovisuales y Lenguaje y Técnicas Digitales, impartidas durante el
primer curso de la titulacion.

- 4. Competencias de la asignatura

El listado de competencias que posee el alumnado al finalizar el grado vienen establecidas
en el plan de estudios publicado en la Orden 1/2022, de 24 de marzo, de la Conselleria de
Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital.

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Animacidén avanzada.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTe

Realiza autocritica hacia el propio ejercicio profesional e interpersonal

CT15

Trabajar de manera auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional

COMPETENCIAS GENERALES

CG5

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio

CG18

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para lograr los objetivos previstos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE4 Dominar los procedimientos de creacion de coédigos comunicativos

CES Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a
los objetivos comunicacionales del proyecto

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

RELACIONADAS

R1 — Usa técnicas de produccion y edicion de animaciéon 2D con

herramientas digitales especificas. CT6, CT15, CG5, CE4, CE1,

CE12

R2 - Aplica un flujo de trabajo coherente al proceso de animacion para

narrar con imagenes secuenciales. CTe, CT15, CG18, CEA4,

CE12

R3 - Emplea soluciones expresivas y creativas adecuadas en la creacion

de animaciones con funciones diversas. CTse, CT15, CG5, CG18,

CE4, CE12

R4 - Utiliza métodos de investigacion y experimentaciéon propios de

proyectos de animacion para ilustracion. CT6, CT15, CE4, CE12

R5 - Investiga, analiza y expone con criterio trabajos profesionales de

animacion, reconociendo técnicas y citando referentes CTe, CT(1:E|>E’1::G5’ CE4,
adecuadamente.
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R6 - Tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de los
proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes sexistas,
considera la diversidad, etc. CTe, CT15, CG5, CE4

- 6. Contenidos

&

Unidad 1. Motion graphics

Definicion
e Animacion, Disefo Grafico e Ilustracion
e Caracteristicas y funciones
e Técnicas
e Sonido

Origenes del Motion Graphics
e Animacion experimental. La animacién de vanguardias. John Whitney y Saul Bass.

Aplicaciones y ambitos de actuaciéon de los Motion Graphics
e Corporativo, documental y artistico
e Television, créditos, videojuegos e internet, redes sociales, infografia y publicidad

Ilustraciones animadas
e Tipos segun nivel de narrativa: con vida, con dos estados o mas y con secuencias.
e Ambitos de actuacién: articulos en versién digital, en webs y apps, versiones o
extractos, redes sociales.

Unidad 2. Fases de produccion en la animacién

Guion para sketchs/microhistorias
e El proceso creativo: la idea
e Ritmo
e Creacion-identificacién del personaje
e Lo imprevisible

Storyboard
e Caracteristicas: aspecto de imagen, indicaciones, tiempo
e Tipos segun proyectos

Animatica
e Caracteristicas
e Tipos segln proyectos
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Unidad 3. Software de animacion digital

La expresividad de la forma y el movimiento
e Preparacion del archivo vectorizado para animar
e Capas de forma
e Curvas de velocidad

Animacién de personajes
e Herramientas y scripts
e Expresiones de personajes

Expresiones y efectos
e Uso del pickwhip
e Time, wiggle, expression controls, loop out

Creacion de un espacio 3D
e Preparacion de capas
e Herramienta de camara
e Ajuste de profundidad eje Z
e Técnica de paralaje

Unidad 4. Sonido

Bancos de sonido y flujos de trabajo
e Sincronizacién y efectos
e Pistas, mezclas y marcadores
e Adobe Dynamic Link

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

.. Volumen
Relacion con los trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de enseifianza-aprendizaje Resultados de (en ne horas o
Aprendizaje ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del profesorado
Clase presencial 0 en seminarios, analisis de competencias, R1, R2, R3, R4, 10
explicacion y demostracion de capacidades, R5, R6
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
Clases prdcticas informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/ R1, R2, R3, R4, 34
conciertos/ representaciones/audiciones..., R5, R6
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.
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Atencion personalizada y en pequeio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion realizado por
Tutoria un tutor o tutora con el objetivo de revisar y R1, R2, R3, R4, 10
discutir los materiales y temas presentados en las R5, R6
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacién de
trabajos, proyectos, etc.
Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) R1. R2. R3. R4
Evaluacion empleadas en la evaluacion inicial o formativa del ’ R5’ Ré ’ 6
alumnado. ’
SUBTOTAL 60
7.2 Actividades de trabajo autonomo
Estudio individual y tedrico del alumnado.
Preparacion de trabajos complementarios a la
formacidn presencial. Estudio y relacion con otras
asignaturas. Preparacion y practica individual de R1. R2. R3. R4
Trabajo auténomo lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, ’ R5, R6’ ’ 20
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, ’
talleres, trabajos, memorias... para exponer o
entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias.
Investigacion técnica individual y realizacién de R1. R2. R3. R4
Estudio prdctico ejercicios practicos para desarrollar destrezas. ’ R5’ Ré ! 60
Desarrollo de proyectos practicos individuales. ’
. . Preparacion y asistencia a actividades
Actlwdades- complementarias como talleres, congresos, R1, R3, R4 10
complementarias conferencias...
SUBTOTAL 20
TOTAL 150

= 8. Recursos

Animacion avanzada dispondra de un aula con ordenadores equipados con el software

adecuado, caion de proyeccion, pizarra y conexion a internet. Ademas, un platé con
camaras y equipos de iluminacidon continua, reflectors, difusores...

El alumnado tendra acceso a un aula virtual o plataforma online para hacer un seguimiento
de la asignatura, desde donde podra consultar materiales didacticos en diferentes formatos,
documentos relacionados con la materia, asi como entregar las diferentes actividades
planificadas durante el curso.
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= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:

1.
2.
3.

Realizacion de una prueba tedrico-practica de aula.
Proyectos/actividades individuales/grupales.
Ejercicios practicos de aula.

En cuanto a los criterios de calificacion, se evaluara:

Dominio de los conceptos trabajados

Adecuacion técnica, artistica y conceptual a los conceptos impartidos
Asistencia a las sesiones de seguimiento del proyecto

Adecuacion a las pautas establecidas para el desarrollo de las memorias
de los proyectos

Creatividad y originalidad de los proyectos

Rigor cientifico en el uso de las fuentes

Calidad técnica y formal del acabado

Expresion escrita y exposicion oral del resultado del proyecto
Autonomia, actitud y compromiso con el trabajo

Respecto a la evaluacidn se debe tener en cuenta:

1.

La calificacion de los trabajos y la prueba final sera de 0 a 10. Para
aprobar cada trabajo y prueba se ha de obtener un 5. Se hara media con
el resto de trabajos a partir de un 5.

La asistencia a clase es obligatoria para la evaluacién continua. La
superacion del 20% de faltas de asistencia conllevara la pérdida de
evaluacién continua.

Sera obligatoria la presentacion de los trabajos. No aprobarlos conllevara
a no superar la asignatura. Los trabajos han de realizarse en gran parte
en clase para la supervision por parte del docente. No se admitira ningun
trabajo que éste no haya revisado en parte en el aula.

Los trabajos no entregados en fecha quedaran pendientes para la
convocatoria extraordinaria.

Los trabajos entregados en la fecha indicada que resultan suspendidos se
devolveran al alumno/a con las correcciones oportunas. El alumno/a
procedera a su repeticion/correccion y lo podra presentar de nuevo al
final del semestre para la evaluacion ordinaria.

En caso de plagio o entrega de trabajos no originales la calificacion sera
de 0.

Si se observa que el trabajo entregado por el alumno/a no es
concluyente, suficiente para su evaluacion o es de dudosa procedencia, el
docente podra pedirle que realice una prueba para demostrar los
conocimientos del trabajo en cuestion. La no superacion de dicha prueba
supondra el suspenso de éste.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6

&

EASD Escola d’Art Velluters Vivers

SENERALTET ISEQCY | iSuperiorde Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25

de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia
+34 963 156 700 +34 961 922 530

easdvalencia.com
info@easdvalencia.com



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

*

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:
1. Prueba tedrico-practica acerca de los contenidos del curso (60%)
2. Proyectos/actividades y ejercicios realizados durante el curso (40%)

Los proyectos en grupo, si los hubiera, en este caso serian de realizacion
individual.
En cuanto a los criterios de calificacion, se evaluara:
e Dominio de los conceptos trabajados
e Adecuacion técnica, artistica y conceptual a los conceptos impartidos
e Adecuacion a las pautas establecidas para el desarrollo de la memoria
del proyecto
e Creatividad y originalidad de los proyectos
Rigor cientifico en el uso de las fuentes
Calidad técnica y formal del acabado
Expresion escrita y exposicién oral del resultado del proyecto
Autonomia, actitud y compromiso con el trabajo

R1, R2, R3, R4,
R5, R6

9

.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Los instrumentos para la evaluacion sera la entrega de los trabajos
suspendidos y/o realizacion de una prueba tedrico-practica.

Los criterios de evaluacién/calificacion seran los mismos que para la
convocatoria ordinaria para alumnado con evaluacién continua.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Los instrumentos para la evaluacion seran los mismos que para la convocatoria

ordinaria para alumnado con pérdida de evaluacidon continua.

L L, L , . R1, R2, R3, R4,
Los criterios de evaluacion/calificacion seran los mismos que para la R5. R6
convocatoria ordinaria para alumnado con pérdida de evaluacidon continua. ’
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