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- 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Escola Superior de Disseny de Valéncia

Centro
Titulo Titulo de Grado en Ensefianzas Artisticas Superiores
Departamento Expresion y Representacion

Mail del departamento

@easdvalencia.com

Asignatura Arte Secuencial y CoOmic
Web easdvalencia.com
Horario
Lugar imparticién Velluters Horas semanales 5
Codigo OP_ASC Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 42
I 1
Duracién Semestral Idioma Castellano/Valenciano
I 1
. » . Tipo de 40% presencial 60%
Tipo de formacién Optativa 6
asignatura autonomo
DATOS DEL PROFESORADO
¥ Velluters Vivers easdvalencia.com
ML ISedcCyV iESAI.lSpE;I'EigfgI:giSASl:ny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com

§

deValéncia

46001 Valéncia
+34 963 156 700

46010 Valéncia
+34 961922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Docente/s responsable/s Dr. Antonio Javier Garcia

Correo electronico ajgarcia@easdvalencia.com

Horario tutorias

Lugar de tutorias Departamento de Expresion y Representacion

— 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura

al perfil profesional de la titulacién

El coOmic se compone una serie de dibujos que configuran un relato. Puede contener o
prescindir de texto. Narracion y dibujo son los elementos que definen el cdmic. Existen otras
formas de definirlo como narrativa grafica. Tiene un lenguaje propio y especifico, hasta tal
punto que es considerado el noveno arte.

Se pretende que el alumno/a adquiera un conjunto de habilidades comunicativas propias y
especificas del comic, por ello es necesario el conocimiento de los tipos de plano con sus
cualidades dramaticas, la vifieta y sus virtudes ritmicas, el guion con sus funciones
narrativas, la figura humana y sus caracteristicas expresivas, simbélicas y los diferentes
discursos que se manifiestan en onomatopeyas, bocadillos, voces del narrador...

Pero existen otros campos de la narracion figurativa contemporanea que se influyen,
relacionan y “contaminan”, de y con, el cdmic y viceversa. Estos se conforman a partir de la
narratividad como son el cine, el teatro contemporaneo, la novela, la fotografia documental
y la pintura figurativa y narrativa. Se pretende encontrar en estos campos de la imagen
secuencial los factores que ayuden a conceptualizar un proyecto de cédmic, sin olvidar la
especificidad de su lenguaje.

La narracién es determinante, por ello, se potenciara la capacidad significativa y discursiva
del alumno, para contestar a la pregunta ¢qué historias contar? Generar un proyecto que
utilice la narraciéon implica, no solo ahondar en los estereotipos (estilos) del comic y su
imaginario, mas bien en ahondar en los procesos para buscar en el propio hacedor
(dibujante y narrador) sus experiencias personales y sus gustos en la literatura, la plastica,
el cine, la psicologia, el disefio (obviamente) o la filosofia. Se trata de ensefiar férmulas para
adquirir capacidades de autoanalisis para conformar un proyecto de comic incluso una
historia personal. También es importante dirigirse hacia los procesos reflexivos y criticos que
le hagan preguntarse sobre lo que se cuenta, narra o describe, razén por la cual nuestro
propdsito no consiste exclusivamente en ensefiar habilidades, ademas es necesario que el
dibujante conozca tedrica y practicamente las diversas escuelas y poéticas contemporaneas
de la narracion grafica.

— 3. Conocimientos previos recomendados

Habilidades propias del dibujo en cuanto a estructura anatomia y movimiento de la figura
humana.
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El conocimiento de un conjunto de técnicas graficas que sirvan como punto de partida para
enfocar la asignatura.

Sistemas de representacion como la perspectiva. Es necesario tener los conocimientos
necesarios para situar la figura humana en un entorno arquitectonico y urbano.

Diseiio basico en lo referente a los criterios de composicién y la aplicacién del color. El
proyecto y sus procesos de creacion como fase légica, coherente y ordenada en la
realizacion de una idea. Los medios audiovisuales en cuanto a sus sistemas de iluminacion,
composicion.

La fotografia es muy importante en muchos procesos del cédmic, interesa especialmente que
el alumno conozca los tipos de plano y las reacciones psicologicas que estos producen.

Los sofwares son de mucha de utilidad. Se deben conocer los programas necesarios para el
dibujo, retoque digital de imagenes, de maquetacion y disefo.

Los conocimientos basicos en tipografia y lettering para la presentacion adecuada de los
trabajos.

— 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacién las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de Nombre de la

asignatura.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del
trabajo que se realiza

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

COMPETENCIAS GENERALES

cG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion
cG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico, y la
funcionalidad especifica
cGa Tener una vision cientifica sobre la percepciéon y comportamiento de la forma,
de la materia, el espacio, del movimiento y del color
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cG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2 Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual

CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico

— 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1_ Resuelve un proyecto personal de comic
CT8_CT2_CG2_CG3

CG18_CT3

R2_ Procesa los mecanismos creativos compuestos de

documentacién, conceptualizacion, ideacion y resolucién CT8_CT2_CT3

grafica
R3_ Utiliza adecuadamente la narrativa del arte secuencial.

Vincula el relato con el dibujo. CG3_CE3
R4_ Representa satisfactoriamente la estructura y el

movimiento de la figura humana. Demuestra CG2_CG4

graficamente la expresién facial del rostro humano

R5_ Domina la comunicacion grafica vinculada con una
capacidad critica y analitica del proyecto.
CT8_CE2_CE3_CG18
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- 6. Contenidos

§

Unidad 1. Tipologias de Artes Secuenciales

ELTVO

La tira comica

El comic

La novela grafica

Pintura narrativa/narracion figurativa

Unidad 1. El lenguaje del comic

Texto como imagen e imagen como narracion
Lenguaje de la vifieta
Sonidos y onomatopeyas
Tipologias de planos
La First Page/Portadilla
El guion
e Resumen_abstrac
e Guidn técnico
e Story Board

Unidad 2. Simbolo y anatomia de la figura humana

Esquemas

e Ritmo

e Gemoetria corporea de la figura

e Movimiento y expresion
Anatomia

e Sistema mielitico

e Diccionario de simbolos
El rostro

e Musculos faciales

e Expresion facial

e La caricatura

Unidad 3. Poéticas

Pioneros del comic. Will Eisner
e Un nuevo lenguaje narrativo_el comic
e Los inicios de la novela grafica
Poética franco_belga
e Hergé
e Moebius. Cémic y su influencia en el cine.
Comic Undergraund
e Robert Crumb, Daniel Clowes, Charles Braun, Victor Moscoso...
Industria americana y los superhéroes
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e Marvel vs DC
Escuela Japonesa

e Astroboy
e Mitologia japonesa
e Ciberpunk

Comic social
e Joe Sacco
e Paco Roca
e Sonia Pulido
Comic en Valencia
e La linea clara y nuevas epifanias del comic

— 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relacién con los
Resultados de

Aprendizaje

Volumen trabajo
(en n°® horas o
ECTS)

Exposicién de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis
de competencias, explicacion y
demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

Clase presencial

RAT_RA3_RA5

10

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente.
Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a
exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del
conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumnado.

Clases practicas

RA2_RA4

60

Atencién personalizada y en pequeiio
grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacion realizado por un tutor o
tutora con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.

Tutoria

RAT_RA2_RA3
RA4_RAS5

15

Conjunto de pruebas (orales y/o
escritas) empleadas en la evaluacién
inicial o formativa del alumnado.

Evaluaciéon

RA4
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SUBTOTAL 90

7.2 Actividades de trabajo autébnomo

Estudio del alumno o alumna:
preparacion y practica individual de
lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o
entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Trabajo
auténomo

RAT_RA2

RA3_RA4 1

Preparacion en grupo de lecturas,
interpretaciones, ensayos, resolucién
de problemas, proyectos, seminarios,
Estudio practico talleres, trabajos, memorias,... para
exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias
de pequeio grupo.

RAT_RA2_RA3

RA4_RA5 30

Actividades Preparacion y asistencia a actividades
complementaria complementarias como talleres, RA1_RA3 15
s congresos, conferencias...

SUBTOTAL 60

TOTAL 150

- 8. Recursos

Pizarra verde tradicional

Ordenadores

Cafién de proyeccion

Aula para poder proyectar

Disposicion flexible del mobiliario para desarrollar trabajos y explicaciones teodricas.
Pila y grifo

Mesas retroiluminadas

Reprografia e impresoras para papel

- 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria
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9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de

Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacién total.
Metodologicamente es la consecuencia de la aplicacion de la
evaluacion continua.

Para sumar la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con
porcentajes diferentes segun criterio del profesor o la profesora.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura
esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los trabajos.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se
especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia

Se indicaran los porcentajes en las calificaciones otorgados a cada
uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a conocer a
los y las estudiantes.

RAT_RA2_RA3
RA4_RA5

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de

Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.
Prueba objetiva tedrico/practica. Se calificara con Apto o no Apto.

El Apto es imprescindible para poder aprobar la asignatura. EL Apto
habilita calcular el promedio de los trabajos practicos.

Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o
superior a 5 en cada uno de los trabajos y un apto en la prueba
objetiva.

El no apto, en la prueba objetiva, la nota final no podra ser superior a
un cuatro.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una
rubrica donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los
indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su
tipologia.

RAT_RA2_RA3
RA4_RA5
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de

Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.
Prueba objetiva tedrico/practica. Se calificara con Apto o no Apto.

El Apto es imprescindible para poder aprobar la asignatura. EL Apto
habilita calcular el promedio de los trabajos practicos.

Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o
superior a 5 en cada uno de los trabajos y un apto en la prueba
objetiva.

El no apto, en la prueba objetiva, la nota final no podra ser superior a
un cuatro.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una
rubrica donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los
indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) seglun sea su
tipologia.

RAT_RA2_RA3
RA4_RAS5

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de

Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.
Prueba objetiva tedrico/practica. Se calificara con Apto o no Apto.

El Apto es imprescindible para poder aprobar la asignatura. EL Apto
habilita calcular el promedio de los trabajos practicos.

Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o
superior a 5 en cada uno de los trabajos y un apto en la prueba
objetiva.

El no apto, en la prueba objetiva, la nota final no podra ser superior a
un cuatro.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una
rubrica donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los
indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su
tipologia.

RAT_RA2_RA3
RA4_RA5
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