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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefo Grafico

Departamento Disefio Grafico

Mail del departamento grafico@easdvalencia.com

Asignatura Comunicacion 3D Cinema4D

easdvalencia.com

web Muestra de Trabajos Alumnos:
http://biblioteca.easdvalencia.com/
Horario Marfanas: Martes de 8:00-11:00h., Jueves de 10:00-12:00h. /
Tardes: Lunes de 14:00-17:00h., Miércoles 16:00-18:00h.
Lugar imparticion Velluters Horas semanales 5
Cadigo 40PT Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 40
Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano
. ., . . 40% Presencialidad 60%
Tipo de formacion C Tipo de asignatura Trabajo Auténomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s Maria José Gutiérrez Gonzalez

Correo electrénico mjgutierrez@easdvalencia.com
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Horario tutorias Mafanas: Martes 10:00-11:00h. / Tardes: Lunes 16:00-17:00

Lugar de tutorias Departamento de grafico

- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

Esta asignatura quiere contribuir a la adquisicion de conocimientos para proyectos de
disefio donde la comunicacion esta planteada eminentemente con un lenguaje 3D. Los
conocimientos son tanto de caracter tedrico, como, datos histoéricos, terminologia y
vocabulario técnico, como también de tratamiento practico, para desarrollar las destrezas
técnicas para planificar y resolver soluciones basadas en modelado, iluminacién, animacion
y renderizado de entornos virtuales 3D.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Conocimientos basicos de volumen.
Conocimientos basicos de sistemas de representacion espacial.

Conocimientos avanzados de la comunicacion visual.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Comunicacion 3D Cinema4D.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
CT12 a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados
de formacién continuada.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

cca Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.
CG18 i - .. . s .
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacidn y valorar su influencia
en los procesos y productos del disefio.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

CE1 Lo .
comunicativos complejos.

CES Conoc.er 'los canales.que' sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a
los objetivos comunicacionales del proyecto.

CE11 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Reconoce el marco historico de la evolucion de la comunicacion en
3D. Asimismo conoce las ultimas tendencias y vias de CT12, CG10
experimentacion formal, junto con las aplicaciones de disefio 3D,
mas innovadoras.

R2 - Utiliza correctamente las fases metodoldgicas en la elaboraciéon de
un proyecto de disefio en 3D. Conoce los pasos, procesos y técnicas CT4. CT13. CG18. CE1
de investigacion y realizacion. Siempre acompanado en el proceso ’ ’ ’ ’
de ejecucion, con un nivel basico en el control y dominio de las CES
herramientas pertinentes.

R3 - Identifica las diferentes tipologias de obtencion de modelado, desde
la modalidad poligonal hasta la de creacién volumen en modo nurbs,
ademas de las herramientas de combinacion de modelado avanzado, CG4, CE1, CEN
junto con la terminologia correspondiente. Domina todas las
opciones de modelado tipografico en 3D.

R4 - Domina el software especifico de un entorno 3D. Técnicas de
creacion junto con su terminologia correspondiente. Identifica las
distintas interfaces y su respectiva funcionalidad en el proceso de CT13, CG20, CE12
disefo 3D, y en cada una de ellas, utiliza las herramientas mas
importantes.

R5 - Configura los acabados de render y los modos de exportacién en el
entorno 3D, para las posteriores tareas de posproduccion. AL mismo CT13. CG10
tiempo, edita, retoca y posproduce un renderizado 3D, en el ’
software correspondiente.

R6 - Adapta los disefios renderizados en 3D, a las cualidades
comunicativas de los diferentes dispositivos de lectura y emision, de
la comunicacién visual estandar. CT4, CG10, CE8
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= 6. Contenidos

Unidad 1. Introduccién al 3D y Modelado basico Nivel |

Introduccion y evolucidon de la comunicacion 3D.
Tendencias y vias de experimentacion.
Tipos de Interfaces y entornos de trabajo en 3D.

Modelado Basico en 3D. Técnicas, herramientas y terminologia.

Unidad 2. Modelado Avanzado Nivel Il

Modelado Avanzado en 3D. Técnicas, herramientas y terminologia.
Iluminacién en escenas 3D. Tipos de luces.
Tipos de Camaras y efectos en la escena.

Herramientas y tipos de animacion 3D.

Unidad 3. Materiales, Texturas y Acabados en objetos 3D

Texturizacion y mapeado de objetos 3D. Técnicas, herramientas y terminologia.

Uso de Bibliotecas y Edicion de materiales en los objetos.

Objetos y herramientas de ambientacion en una escena 3D.

Unidad 4. La Animacion en el entorno 3D.

Estructuras de Clonacion y Efectos de movimiento aplicados.
Objetos de Simulacién y Particulas.
Dinamicas y fisica aplicada.

Disefios para Motion Graphics.

Unidad 5. Configuracion de Render y Posproduccion 3D

Las etapas de elaboraciéon de un proyecto 3D.
Pasos en la configuracion del renderizado 3D.
Renderizado personalizado para aplicaciones 3D.
Multipases y Efectos en el renderizado.

Posproduccién y retoque del renderizado en Adobe After Effects.
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- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

.. Volumen
Relacion con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en ne hojras o
Aprendizaje ECTS)
Resultado de A1
Exposicion de con'tenlt.:los por pqrte del Resultado de A.3
docente o en seminarios, andlisis de
Clase tedrica competencias, explicaciéon y demostracion de Resultado de A.4 10
capacidades, habilidades y conocimientos en Resultado de A5
el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas Resultado de A.2
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de Resultado de A.3
Clases prdcticas |nformat|ca, laboratorlo,' visitas a <’ax.p05|C|ones/ Resultado de A.4 10
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc. Resultado de A.5
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccidon y actividad del alumnado.
Atencion personalizada y en pequeio grupo. Resultado de A.2
Periodo de instruccion y/o orientacion realizado por ltado d
Tutoria un tutor o tutora con el objetivo de revisar y Resultado de A.3 15
discutir los materiales y temas presentados en las Resultado de A.4
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizaciéon de
trabajos, proyectos, etc.
Exposicién trabajo L - , L Resultado de A.6
P 4 Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. 5
en grupo
SUBTOTAL 60
7.2 Actividades de trabajo autonomo
Resultado de A1
Estudio del alumno o alumna: preparacion y
PP Resultado de A.2
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, Resultado de A.3
Trabajo auténomo proyectos, seminarios, talleres, trabajos, 55
memorias,... para exponer o entregar durante las Resultado de A.4
clases~teor|cas, clases practicas y/o tutorias de Resultado de A5
pequeiio grupo.
Resultado de A.6
Resultado de A1
Preparacion en grupo de lecturas, textos, Resultado de A.2
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
. L. proyectos, seminarios, talleres, trabajos, Resultado de A.3
Estudio prdctico - " d te | 33
memorias,... para exponer o entregar durante las Resultado de A.4
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo. Resultado de A.5
Resultado de A.6
Actividades Preparacion y e}mstenma a actividades
. complementarias como talleres, congresos, Resultado de A1 2
complementarias conferencias
EASD Escola d’Art Velluters Vivers easdvalencia.com
%s‘f{ﬁéﬂﬁ; ISEACV | iSuperiordeDisseny PL Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
N deValéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700

+34 961 922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

SUBTOTAL 20

TOTAL 150

- 8. Recursos

Ordenadores dotados con las cualidades necesarias para trabajar con software especifico de
3D.

Cafidén de proyeccion.

Recursos multimedia.

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A .
prendizaje evaluados

Las actividades se calificaran del 1 al 10.

El/la docente podra otorgar distintos porcentajes a cada una de las fases del
proyecto hasta sumar el 100% de la evaluacion.

Para evaluar los trabajos se utilizara una riabrica donde se especificaran los

resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas e RA.1
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes e RA.2
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a e RA.3
conocer a los estudiantes. e RA.4
La calificacién final sera el resultado de la media aritmética de las actividades e RAS5

o R.A. 6

realizadas.

Sistemas de recuperacion. Las actividades que no alcancen los resultados de
aprendizaje previstos, deberan repetirse siguiendo las indicaciones dadas por
el/la docente y en los plazos que él determine.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados
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El alumnado que hayan superado el 20% en faltas de asistencia deberan e RA.1
entregar las mismas actividades planteadas en el semestre. e RA.2

. R.A. 3
Ademas, el/la docente puede plantear a las pruebas de evaluacion e RA.4
mencionadas, algun tipo de practica adicional o examen practico adicional para e RAS5
su evaluacion. e RAG

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A .
prendizaje evaluados

Las actividades se calificaran del 1 al 10.

El/la docente podra otorgar distintos porcentajes a cada una de las fases del
proyecto hasta sumar el 100% de la evaluacion.

Para evaluar los trabajos se utilizara una ruabrica donde se especificaran los

resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas e RA.1
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes e RA.2
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a e RA3
conocer a los estudiantes. e RA.4
La calificacion final sera el resultado de la media aritmética de las actividades e RAS
realizadas. e RAG
Sistemas de recuperacion. Las actividades que no alcancen los resultados de
aprendizaje previstos, deberan repetirse siguiendo las indicaciones dadas por
el/la docente y en los plazos que él determine.
9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de

Aprendizaje evaluados

El alumnado que hayan superado el 20% en faltas de asistencia deberan e RA.1
entregar las mismas actividades planteadas en el semestre. e RA.2
. R.A. 3
Ademas, el/la docente puede plantear a las pruebas de evaluacion e RA.4
mencionadas, algun tipo de practica adicional o examen practico adicional para e RA.5
su evaluacion. e RAG
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